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Objetivos

Aprende desde nivel cero el arte del modelado,
texturizado, iluminacién, animaciéa y renderizacién 3D,
integrado con video y sonido.

Crea proyectos para TV, Redes Sociales y Cine
Dirigido a

Todo publico que desee generar contenidos 3D
Recursos a usar

DGM provee para cada participante

Licencia de Autodesk Maya (consultar)

Mediay recursos de trabajo para cada clase
Horas totales

84 hrs cronoldgicas

Fechas / Horario
ver directamente en www.dgm.cl

Modalidades

DGM-OnSite / Presencial / a empresas e instituciones
DGM-Streaming / online en vivo y en directo / horario fijo
DGM-Go / online a tu ritmo, tiempo / horario libre (incluye tutor)
Acreditacion

Instituto Acreditado por Gobierno de Chile

Actividad conducente a Certificacion Internacional Autodesk
Curso autorizado por SENCE (Franquicia Tributaria)

PRAT 814 - OF. 307 - Valparaiso - Chile
{\ AUTODESK @ 45699675289, wuwdam.l/ foadamc
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Organizacion de proyectos

Define la arquitectura de archivos para avanzar de
manera ordenada. Definiras carpetas, rutas y sus
caracteristicas como asimismo autosaves y backups

Conociendo la Interfaz Grafica (Ul)

Trabaja de forma cdbmoda conociendo espacios de trabajo,
paneles y ventanas de la Ul, ajustando vistas, grilla y gizmos
de referencia, entre otras funciones

Geometrias basicas

Conoce las geometrias basicas que viene por defecto en

el programa como primitivas standares, primitivas extendidas,
junto a otras, ademas identificando sus propiedades

Aplicando Modificadores

Aplicaremos herramientas para alterar, controlar y ajustar
geometrias sin modificar su estructura basica. Podras torcer,
doblar, estirar, etc tus objetos de forma no destructiva

Herramientas de Transformacion
Conoce las herramientas que modifican las propiedades
de tus objetos 3D, como rotar, mover, escalar, duplicar,
clonar, agrupar y pivotear segun diferentes referencias

Selecciones
Demasiados objetos en tu escena? conoce como debieras
seleccionar objetos 3D y componentes de la geometria

Comencemos a Modelar ?

Aplica diferentes flujos de modelado segun el tipo de
proyecto, destacando modelado poligonal, subdivision de,
superficies, Nurbs, Escultura, Curvas o por procedimientos
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Animemos ?

Comencemos a mover objetos y componentes, con variadas
herramientas y técnicas, aplicando dindmicas de animacion.
Usaremos curvas para animar con elegancia y estilo, haciendo que
tus proyectos impacten y sean mas realistas.

Ademas aprenderds a animar con técnicas procedurales.

Introduccion a Rigging

Conoce los principios del Rigging y su importancia en la
animacion de personajes y objetos 3D.

Disena estructuras de control directa e inversa (FK/ IK)
para movimientos naturales, expresivos y precisos.

Flujo de Renderizacion

Una vez finalizadas las etapas anteriores define las propiedades

y formatos de exportacién. Define el motor de Render que

usaras y configuralo de acuerdo a los requerimientos del proyecto

Consolidacion y respaldo
Consolida, empaqueta y respalda el archivo editable de trabajo, junto
a todos los recursos usados en el proyecto

Integracion con flujos de Video / Sonido
Integra proyectos 3D con flujos de video, generando
composiciones de objetos tridimensionales con imagen y sonido.

Exportacion del proyecto

Configura y desarrolla el flujo de exportacién, para multiplataformas y
diferentes formatos, segun standares de la industria audiovisual
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TEXTURIZA
e Programa con
Certificacion DGM

Una vez realizados los mddulos del curso, al M ava

aprobarlos accedes a tu Diploma oficial DGM
tareas|p proyecto ANIMA
OPCIONAL

e Programa conducente a
Certificacion Internacional

Una vez aprobados todos los mddulos, accedes
a tu Diploma oficial DGM e ingresas al programa
de certificacion Autodesk en 5 etapas

repaso de preparacion

materias y gesa.rrolllo. y gestion

conceptos € gjercicios del examen

3?2?32?32? realizacion cumple tus suenos
examen del examen

>etapas 1 a 4 pueden desarrollarse entre 1y 5 meses segun tu disponibilidad.
>examen de certificacion puede realizarse hasta 12 meses después de haber aprobado el curso
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TEXTU RIZA
Se han capacitado en DGM M
pequefias pymes, particulares y a los sonadores y sofiadoras, ava
tanto de Chile y el extranjero que se especializan en DGM
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Agradecemos a las empresas, instituciones, emprendedores,
a través de cursos presenciales y plataformas online. Q N I M Q
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