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ACREDITADO SENCE

Diplomado Profesional en
Modelado, texturizado y

ANIMACION DIGITAL 3D con MAYA

OBJETIVOS

Permitir que el alumno modele, texturice, ilumine y anime disefios en 3 dimensiones,
aplicando toda la potencialidad de los softwares de disefio tridimensional.

La animacion digital 3D se ha insertado en varios ambitos o industrias permitiendo
desarrollar aplicaciones para maquetas electrénicas, proyectos inmobiliarios y de
obras civiles, publicidad, video juegos, disefio de productos y envases, personajes 3D
como asimismo desarrollar proyectos para cine y television.

Asimismo el alumno puede llevar a la practica sus ideas a través de la generacion de
fotorealismo y manejo de simulaciones dinamicas de manera de lograr un
impresionante realismo.

Nuestro programa de estudios incorpora todas las herramientas para permitir que los
alumnos puedan desarrollarse en cualquiera de estos ambitos con los mas altos
standares de calidad y aceptacion en la industria.

DIRIGIDO A

Publico interesado en crear modelos animados tridimensionales para arquitectura,
disefo de productos, obras civiles, publicidad, cine y/o television.

*personas que posean un grado académico o hayan cursado semestres de alguna de las
siguientes especialidades:
DISENO GRAFICO, , ARQUITECTURA, DIBUJANTE ARQUITECTONICO,
PUBLICIDAD, COMUNICACION AUDIOVISUAL o MULTIMEDIAL, DIRECCION
DE CINE o TV, ARTE, DISENO WEB,
(en determinados casos deben rendir examen de admision, pero obligatoriamente

entrevista personal)

* personas que no posean conocimientos en el area audiovisual
UEDEN POSTULAR PREVIO EXAMEN DE ADMISION

ANTECEDENTES DEL CURSO

Horas totales de clases: 294

Horarios : consultar en www.dgm.cl

CERTIFICACION INTERNACIONAL
Conducente a examen de certificacion ‘\AUTODESK

DIRECTOR ACADEMICO

Sr. Jaime Caias Lemesch
Disenador Grafico, Animador 3D,
Productor de cineanimacion
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SIMULACIONES
DINAMICAS

ACREDITADO SENCE
M A |_ LA C U R R | C U LA R certificacion internacional AUTODESK n AUTODESE
e
EDICION EFECTOS PROCESO DE PROCESO DE
CERTIFICACION
l i olp SR 1D DIGITAL l VISUALES 3D TITULACION P
y rn y
MANIPULACION n 3DSMAX
EDICION SIMULACION DE DESARROLLO DE
DE GEOMETRIAS ANIMACESS NO LINEAL DE VIDEO PARTICULAS TRABAJO FINAL CERTIFICATION
BASICAS 3D-ED-01 3D-VFX-01 3D-PT-01
3D-PD-01
4 Y y P
& ™
ﬁ MODELADO n HUESOS . AUTORIA SIMULACIONES PRACTICA
BASICO 3D-PD-05 CD-DVD-BLUE RAY DINAMICAS PROFESIONAL
3D-PD-02 (opcional) 3D-VFX-02 (OPCIONAL y ABIERTA
3D-ED-03 PARA TODO ALUMNO)
y y y
EFX USO DE SET DE CHROMA KEY
MODELADO n ANIMACION DE LENGUAJE ESPECIALES para integrar y componer video con
AVANZADO PERSONAIJES 3D AUDIOVISUAL & VFX y COMPOSICION modelos 3D de manera profesional
3D-PD-03 3D-PD-06 STORYBOARD DIGITAL
3D-ED-04 3D-VFX-03
ﬁ ILUMINACION y
RENDERIZACION
3D-PD-07
PHOTOSHOP PREMIERE MAYA
0 PRO HUESOS
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DESCRIPCION MALLA DE ESTUDIOS

276 horas presenciales + 174 desarrollo de tareas y pycto final

l.- PRODUCCION DIGITAL 3D

3D-PD-01: MANIPULACION DE GEOMETRIAS BASICAS
conocer la interfaz gréfica, menu’s contextuales, customizacion de la Ul y la correcta
manipulacion de las geometrias - primitivas mas usadas en 3d. Conocer las
caracteristicas, parametros y propiedades de los elementos geométricos y la edicion,
modificacion respectiva.

3D-PD-02: MODELADO BASICO
Familiarizarse con las formas geomeétricas y modificarlas mediante herramientas
proporcionadas por el software. El alumno podrédgenerar objetos seguin parametros
Fre establecidos y realizar el proceso de modelado a través de poligonos, nurbs, y a
a vez texturizado basico.

3D-PD-03: MODELADO AVANZADO
Conocer las bases del modelado organico y estructural utilizando técnicas avanzadas de
modelado poligonal y sus respectivos modificadores para obtener geometrias de
vanguardia. realizar el proceso de mapeado, texturizacion y la modificacion de estos en
funcién de los modelos generados.

3D-PD-04: ANIMACION
Conocer los fundamentos del proceso de animar geometrias 3d a través del uso de
cuadros clave, parametros de la linea de tiempo, |nterBoIacién, manejo de frame rate
morphers y todo el proceso de interaccion con la variable tiempo. asimismo realizar la
animacion de elementos como camaras, luces, etc y los correspondientes restrictores

3D-PD-05: HUESOS
Conocer las técnicas para crear, modelar y animar huesos para utilizarlos en personajes
tridimensionales. aplicar las técnicas de jerarquias, rigging y los conceptos de FK/IK
(forward / inverse kinematics) o cinematica inversa, como asimismo la vinculacion de
parametros de control de movimiento. uso de spline IK'y aplicacion de skinning (piel).

3D-PD-06: ANIMACION DE PERSONAJES
El alumno podréa animar estructuras de huesos aplicando novedosas técnicas de
animacion e interiorizarse con las herramientas proporcionadas; conocer la simulacién de
g_esp y balance dentro de una animacién y agregar parametros basicos de simulacion
inamica.

3D-PD-07: ILUMINACION FOTOREALISTA y RENDERIZACION
Conocer de manera avanzada el comportamiento de las luces fotométricas, )
calculos fotométricos y los parametros requeridos para una optima renderizacion. aplicar la
iluminacion global, efectos causticos y profundidad de campo como también técnicas de
desenfoque, manipulacion de sombras y posterizacion entre otros, de manera de lograr
unat representacion efectiva y realmente fotorealista.Manejo de parametros de sombras y
raytracing.

Il.- EDICION DIGITAL

3D-ED-01: EDICION NO LINEAL DE VIDEO
Conocer las herramientas que permiten manipular el video y audio y la insercion de
elementos 3d. permitir que el alumno realice la correcta importacion de archivos 3d
a video,el correcto recorte de croma como asimismo el manejo de efectos )
yelementos de generacion de caracteres, sincronismo audio-video, edicion de audio,
compresién y exportacion.

3D-ED-03: AUTORIA DVD
Conocer los soportes 6pticos y los formatos CD, SVCD, VCD, DVD, BLUE-RAY HD. Crear
menu’s interactivos, links, sincronismo de mdltiples pistas de audio (multi idiomatico) como
también la generacion de la programacion de la autoria requerida que permita generar un
dvd (u otro formato) interactivo.
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ACREDITADO SENCE

certificacion internacional AUTODESK

I\ AUTODESK

SIMULACION DE
FLUIDOS

ESCULPIDO DE MALLAS
POLIGONALES

SISTEMA MOCAP
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certificacion internacional AUTODESK

3D-ED-04: LENGUAJE AUDIOVISUAL y STORYBOARD & AUTODESK

Conocer los elementos del lenguaje audiovisual utilizados en la produccion de 3d para
cine y television, como asimismo la escala de planos, movimientos de cdmara,técnicas
de encuadre, emplazamientos y movimientos internos de camara. conocer el lenguaje
utilizado en el disefio de un storyboard bajo standares de la industria.

lll.- EFECTOS VISUALES 3D

3D-VFX-01: SIMULACION DE PARTICULAS

Aplicar toda la potencialidad de la creacion y modificacién de particulas para incorporar
efectos 3d a sus realizaciones. conocer |las herrramientas deflectoras, restricciones y
modificadores de espacio, flujos de particulas, aplicacion de materiales como asimismo CINEMATICA INVERSA
todos los tipos de operadores (birth,position, speed, rotation, etc). creacién de niebla,

humo, nieve, condesaciones.

3D-VFX-02: SIMULACIONES DINAMICAS

Realice digitalmente los movimientos reales vy fisicos de los modelos 3d tales como
simulacion de ropa, simulacion de fluidos, comportamientos fisicos como generacién
de viento, movimiento de motores, a través de la asignacion de caracteristicas tales
como masa, friccion, elasticidad. Permite al alumno crear escenas 3d interactuando
con otros objetos o elementos con propiedades fisicas y fuerzas presentes en el

mundo real.
3D-VFX-03: EFECTOS VISUALES y COMPOSICION DIGITAL . '
Realizar el proceso de composicion digital e integracion de elementos audiovisuales de ANlMAg(B?\INTﬁ%-lNEAL

audio, video, 3d y efectos especiales. generar efectos especiales de avanzada
generacion y la sincronizacion de cada uno de los elementos de la produccion digital.
aplicar las herramientas técnicas para generar la exportacion a formatos analogos y/o
digitales de acuerdo a los nuevos standares digitales para cine y tv.

IV.- PROCESO DE TITULACION

3D-PT-01: DESARROLLO DE TESIS

El alumno desarrolla un proyecto final tutelado y guiado por docentes, en el cual genera
un proyecto 3d en donde aplica los conceptos y técnicas aprendidas en el curso. en
este modulo desarrolla el modelado, texturizado, iluminacion y animacion de un
audiovisual con su respectivo guion, storyboard, guion técnico, edicion, generacion de

locucién, musicalizacion, generacion de efectos visuales, post produccion
y exportacién a formatos de cine o tv. En paralelo al trabajoppréé)tico se desarrolla una USO DE LA PODEROSA
tesis escrita. HERAMIENTA PAINT

V.- PROCESO DE CERTIFICACION (opcional)

3DSMAX CERTIFICATION (sin costo al alumno) £\ AUTODESK
CERTIFICACION AUTODESK QUE PERMITE AL ALUMNO VALIDAR ANTE EL FABRICANTE DEL
SOFTWARE, SUS HABILIDADES, TALENTOS y COMPETENCIAS EN EL USO DEL PROGRAMA.

LA CERTIFICACION SE RINDE DIRECTAMENTE EN DEPENDENCIAS DEL INSTITUTO. DE ESTA
FORMA EL ALUMNO ACCEDE A UN DIPLOMA DE CARACTER INTERNACIONAL. ESTO NO TIENE
COSTO PARA EL ALUMNO SIEMPRE Y CUANDO APUEBE LOS MODULOS RESPECTIVOS Y CUMPLA
LOS PLAZOS DE ENTREGA DE TAREAS Y TRABAJOS PARA CERTIFICARSE.

EFECTOS VISUALES 3D
PARA PUBLICIDAD, CINE, TV

B EMmE . I
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Practica profesional

El alumno Dgm, una vez finalizada y aprobada su tesis final tiene la posibilidad de realizar una practica
profesional en donde aplicara sus conocimientos al nivel, ritmo y demanda de una real productora audiovisual.
Debera cumplir estrictos timing en los procesos de generacion de una produccién audiovisual, de la misma
manera que el mundo real. De esta manera y una vez que el alumno aprenda e internalice los conceptos y
técnicas de trabajo e integracion de los softwares, podra volcar todos sus conocimientos a nivel profesional.
Posteriormente, y una vez finalizada su practica Dgm certificara y validara sus conocimientos, aptitudes y
competencias laborales para el ingreso, de manera calificada, a la industria de la produccion.

El caracer de esta practica es opcional y no tiene costo para el alumno.

LOCUCION DE EPRSONAJES

APLICATUS
CONOCIMIENTOS
DIRECTAMENTE EN
EQUIPOS

JAIME EYZAGUIRRE 9 - PISO 5 - SANTIAGO - CHILE
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DESARROLLO DE STORYBOARD TECNICAS DE MODELADO, TEXTURIZADO y
ANIMACION

COMPOSICION CON CHROMA KEY PRE MONTAJE

COLOR CORRECTION

VALIDATUS
COMPETENCIAS
LABORALES EN

TIEMPO REAL
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SISTEMA MOCAP

médulo opcional no obligatorio - se cotiza por separado - se requiere quérum minimo.

|.- PRODUCCION 3D

3D-P-08: SISTEMA MOCAP - MOTION CAPTURE

OBJETIVOS GENERALES

MODULO ESPECIALIZADO EN DONDE EL ALUMNO UTILIZA TECNOLOGIA DE VANGUARDIA - -y
PARA REGISTRAR MOVIMIENTOS DE OBJETOS o PERSONAS.

REDUCCION DE TIEMPOS DE ANIMACION POR KEYFRAMES, ANIMACIONES COMPLEJAS,

INTERACCIONES FISICAS REALISTAS ENTRE OBJETOS Y/O PERSONAJES

OBJETIVOS ESPECIFICOS
EL ALUMNO REALIZA LA CONFIGURACION DEL SISTEMA QUE COMPRENDE:

- INSTALACION DE TRIPODES
- INSTALACION DE CAMARAS TRAJES
- INSTALACION DEL HARDWARE

- CONECTIVIDAD HARDWARE - SOFTWARE

- AJUSTE DE CAMARAS

- CALIBRACION DE CAMARAS

- SETEOS DE REFERENCIAS ESPACIALES

- PROCESO DE WANDING

- USO DE TRAJES

- INSTALACION DE MARCADORES

- AJUSTE DE MARCADORES

- INGRESO DE PARAMETROS ESPACIALES AL SISTEMA

EJES DE
- MAPEO DE LA DATA
- INTEGRACION HARDWARE - SOFTWARE REFERENCIA
- TRASPASO DE PARAMETROS
- ASOCIACION E INTEGRACION DEL MODELO A 3DSMAX - MAYA - BLENDER

‘= =

L -
e o
MARCADORES HUB HAND RIGID BODY TRIPOD

CALIBRACION DE INSTALACION DE MARCAS AJUSTE DE MARCAS GRABACION DE LA

CAMARAS ANIMACION
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Razones para estudiar en DGM

El alumno es, antes que nada, una persona que merece atencion y
cuidado en su desarrollo y adquisicién del conocimiento por lo tanto
nuestro interés y compromiso es que el alumno aprenda las materias

que se le han impartido, internalice los conceptos y los aplique de Visicl,lder.’ pI-OnePOSl‘ltuto
manera correcta. Ch”enarlo inicig
. o . Cur: re
Ingresar a un centro especializado de capacitacion de cine y tv que a S de 3p
través de los afios ha sido preferido por canales de television y productoras
especializadas en todas sus actividades de digital training, lo cual asegura Nico Y leri
la excelencia de nuestros cursos. Por la misma razén Ud. se encontrara re” Chile que r INstityto
con docentes, material y conocimientos de vanguardia. %CeptOreS ﬂg’spone de
Ormg | Jos Hp
Cuerpo docente estable con afos de experiencia practica y adecuada deSdeJae Nesa | B
A

pedagogia de ensefianza bajo el modelo DGM (materias 100% practicas, 02007
entrega de apuntes, entrega de material de apoyo, asistencia al alumno

de manera posterior a las clases, acceso a uso de salas de maquinas e Claseg 000
islas de edicion de manera ilimitada aparte del horario de clases) % Précticag
Instj .
Cursos de promedio 10 alumnos para cursos cortos y de 17 alumnos digitay atL(’:tO lider o, train;
para los cursos anuales. agenciai ales gg é’\’/’_ng
ISi6
Prodyctq blicigay 1on,

Estudiar en un Instituto cuyos procesos estan certificados por la norma Cine-t
nacional NCH 2728 y se encuentra acreditado @ @w, “tv
por SENCE (Servicio Nacional de Capacitacion y Empleo)

Disponer de equipamiento de ultima generacion para procesos de video,
audio y 3D en formatos de alta definicion (HD).

Acceso a crear efectos visuales integrando grabaciones de video con
modelos 3D gracias al uso del estudio de croma. Los alumnos realizan hrom,

seteo de iluminacion, usan trajes de croma, graban y posteriormente Specialea Parg realiz
traspasan material al PC para componer y generar sorprendentes efectos S Parg gjps-ar

n
visuales a nivel profesional en formatos SD y HD. Grabg eytv
c
C terr,
ar. en
A diferencia de otras instituciones, nuestros directivos son docentes y as SD, HD y gkcon
dedican parte de su tiempo para atender requerimientos de los alumnos.

DGM no compite en su programa académico con las Universidades, iSDAm:
Institutos profesionales o CFT's que imparten carreras similares entre dudas Ponibjeg

. . g Y con ult a
3 0 5 afios (con gran contenido tedrico), pues DGM, tal cual como las as
academias americanas o europeas (VFS, Full Sail, Trazos, Ghomon) E
mas importantes del mundo , ensefia directamente la parte practica en Apume'Lea.rning
un afio de estudios. tUtOria ’ eJercicios
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