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Trabajando Espacio 3d Anima en Composicion Extensiones para
con Nodos real 2Dy3D Deep Pixel Sets Virtuales
Dominar herramientas desde cero a avanzadas de composicion y VFX. .
Integrar flujos profesionales de produccién. [. {
Trabajar con sistemas 3D y particulas avanzadas. |
Aplicar técnicas cinematograficas complejas.
Crear proyectos de alto nivel para cine y publicidad.
Curso desde nivel CERO a MASTERING - AVANZADO - PREMIUM .
nivel
Estudiantes, editores, disefiadores, motion graphers,realizadores audiovisuales MASTERING
y usuarios sin experiencia previa que deseen comenzar en composicion y VFX ADVANCED

Licencia del software (gratis o pagada)
DGM provee la media de trabajo para cada clase

48 hrs cronoldgicas Blackmagic
DGM-Presencial / a empresas - instituciones DGM-Streaming
DGM-Streaming (online sincrénico) DGM-Go (online asincrénico + coach tutor) clases en vivo y en directo
DGM-Go
Instituto Acreditado por Gobierno de Chile estudia a tu ritmo y tiempo
Diploma Oficial / Conducente a Certificacion Internacional + tutor acompanante

Prat 814 - Of 307 - Valparaiso - Chile
3 +569 98792889 / www.dgm.cl / info@dgm.cl

Instituto



Introduccion a Fusion y flujo nodal
Comprender diferencias entre flujo por capas y nodos,
estructura general y ventajas del sistema.

Navegacion de interfaz y paneles
Uso del Node Editor, Inspector, Viewer, Timeline y herramientas principales.

Creacion y administracion de nodos
Agregar, conectar, reorganizar y administrar nodos basicos.

Tipos de medios y Loader
Importacion de imagenes, videos y secuencias.

Transformaciones basicas
Aplicar posicién, escala, rotacidn y ajustes esenciales.

Merge y composicion de imagenes
Comprender foreground, background y orden de composicion.

Mascaras y regiones de trabajo
Creacion y uso de mascaras Rectangle, Ellipse y Polygon.

Introduccién a animacion y keyframes
Creacién de animaciones basicas mediante fotogramas clave.

Splines y control de movimiento
Suavizar movimientos y controlar aceleraciones.

Herramientas Paint y efectos simples
Uso inicial de pintura y herramientas de retoque.

Textos y titulos basicos
Creacion de textos estaticos y animados.
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Blackmagic

DGM-Streaming
clases en vivo y en directo

DGM-Go
estudia a tu ritmo y tiempo
+ tutor acompanante
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Audiovisud




Repaso de fundamentos y flujo nodal
Consolidacion de estructuras vistas en Essentials.

Organizacion avanzada de nodos
Uso de grupos, etiquetas y organizacion compleja.

Herramientas de tracking 2D
Seguimiento de objetos y estabilizacion.

Match Move y seguimiento aplicado
Vinculacion de elementos a superficies o movimiento.

Chroma Key y Ultra Keying

Eliminacién de fondos y técnicas de incrustacion.

Rotoscopia y mascaras avanzadas
Creacion de recortes complejos y animados.

Animacioén avanzada con Splines
Curvas, suavizados y control fino.

Introduccion a expresiones
Automatizacion basica mediante conexiones y parametros.

Particulas esenciales
Primer acercamiento a sistemas de particulas.

Motion Graphics intermedios
Diseno de animaciones graficas dindmicas.

Introduccion a composicion multicapa
Administraciéon de escenas con multiples elementos.
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Organizacion profesional de proyectos
Templates, estructuras y flujos escalables.

Tracking avanzado y Camera Tracker
Seguimiento tridimensional y reconstruccién espacial.

Integracion 3D en Fusion
Uso de cdmaras, luces y geometria.

Materiales y texturas
Aplicacion de superficies y propiedades.

Sistemas avanzados de particulas
Emisores, fuerzas, turbulencias y simulaciones.

Expresiones y automatizacion avanzada
Vinculacion compleja y control procedural.

Rotoscopia profesional
Recortes complejos y técnicas de precision.

Composicion avanzada multicapa
Integracion de numerosos elementos visuales.

Integracion CGl y VFX

Composicion entre elementos reales y digitales.

Optimizacion y rendimiento
Proxy, caché y estrategias de trabajo.

Pipeline profesional de VFX

Flujos reales de produccién para cine y publicidad.

Proyecto final avanzado
Desarrollo de composicion cinematografica completa

Exportacion y Render
Configuracién basica y salida de proyectos.
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Trabajando Espacio 3d Anima en Composicion Extensiones para
con Nodos real 2Dy3D Deep Pixel Sets Virtuales
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DGM-Streaming
clases en vivo y en directo

DGM-Go
estudia a tu ritmo y tiempo
+ tutor acompanante
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