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Objetivos

Desarrollar competencias para aplicar herramientas

de Inteligencia Artificial en procesos de correccién de color,
tratamiento y acabado visual con DaVinci.

Los participantes aprenderan a utilizar tecnologias inteligentes para
realizar selecciones, seguimiento de objetos, reiluminacion,
perfeccionamiento facial, reduccién de ruido y reconstruccion
de imagenes, integrando estas capacidades en flujos
profesionales de postproduccién audiovisual, potenciando
creatividad, precision y eficiencia del trabajo del colorista.
Dirigido a

Editores de video, coloristas, realizadores audiovisuales, cineastas,
fotdgrafos, postproductores y creadores de contenidos que posean
y deseen incorporar

herramientas de IA para optimizar y ampliar sus posibilidades
creativas en procesos de correccion cromdtica y acabado visual.

Recursos a usar

Licencia pagada del software / desde versién 21.1 y provista por participante.
Hardware compatible Mac / PC

DGM provee la media de trabajo para cada clase

Horas totales
36 hrs cronoldgicas

Fechas / Horario
ver directamente en www.dgm.cl

Modalidades

DGM-Presencial / para empresas de manera cerrada

DGM-Streaming / online en vivo y en directo

DGM-Go / online estudiando a tu ritmo, libre de horario / + tutor personalizado

Acreditacion
Instituto Acreditado por Gobierno de Chile
Diploma Oficial / Conducente a Certificacién Internacional

(segun disponibilidad de proveedor del software)

PRAT 814 - OF. 307 - Valparaiso - Chile
% +569 98792889 / www.dgm.cl / info@dgm.cl
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NIVELACION DE HERRAMIENTAS ESENCIALES DE
COLOR

ENTORNO DE TRABAJO Y CORRECCION PRIMARIA

Reconocimiento y actualizacién de las principales herramientas de la pagina
Color de DaVinci Resolve Studio. Revision de los controles Primaries, Color
Wheels y ajustes fundamentales de exposicién, contraste, balance de blancos,
temperatura y saturacion.

Interpretacion de instrumentos de medicion como Waveform, Parade,
Vectorscope e Histogram para evaluar técnicamente la imagen. Aplicacion de
procedimientos basicos de normalizacién cromatica y preparacion del
material audiovisual para posteriores tratamientos mediante IA.

CORRECCION SECUNDARIAY SELECCION DE REGIONES
Repaso de herramientas de correccién secundaria para modificar
selectivamente regiones especificas de una imagen.

Revisién de Qualifier, Power Windows, curvas crométicas y Tracker para
desarrollar ajustes localizados de color, luminancia y saturacién.

Aplicacidon de mascaras y técnicas de seguimiento complementando el
movimiento de sujetos y objetos dentro de una escena.

Comparacién de procedimientos tradicionales de seleccién ,con las nuevas
tecnologias de segmentacion y seguimiento asistidas por IA.

NODOS, EFECTOS Y FLUJOS DETRABAJO

Refresco de la arquitectura de procesamiento nodal de DaVinci Resolve y su
importancia en los procesos de Color Grading.

Revision de nodos Serial, Parallel y Layer, Invert, organizacién de correcciones
y aplicacién de efectos ResolveFX dentro de la pagina Color.

Introduccién a la combinacién de ajustes cromaticos tradicionales con
herramientas inteligentes de procesamiento de imagen.

Desarrollo de estructuras nodales organizadas y eficientes que faciliten la
aplicacion, modificacién y evaluacion de tratamientos visuales complejos.

PRAT 814 - OF. 307 - Valparaiso - Chile
& +569 98792889 / www.dgm.cl / info@dgm.cl
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' DIAGNOSTICO CROMATICO ASISTIDO PORIA
Integracion de IA como asistente inteligente para el andlisis y evaluacién de
imdagenes. Interpretacion orientativa de instrumentos de medicién como
Waveform, RGB Parade y Vectorscope identificando posibles problemas de
exposicidn, contraste, saturacion y balance cromatico. Desarrollo de prompts
especializados para obtener diagnésticos, recomendaciones técnicas y
procedimientos de correccién. Aplicacion de metodologias de evaluacion
comparativa y verificacién instrumental, complementando el criterio visual y
creativo del colorista.

I MAGIC MASK - SELECCION INTELIGENTE DE OBJETOS Y PERSONAS
Aplicacién de Magic Mask para identificar, seleccionar y aislar automaticamente
personas, objetos y regiones especificas mediante IA.

Desarrollar procedimientos de segmentacion, refinamiento de mdscaras y

seguimiento temporal de elementos en movimiento. Desarrollo de correcciones COLOR GRADING IA
cromaticas selectivas que permitan modificar tonalidades, exposicién y
saturacion sin afectar otras areas de la imagen. Evaluacion de resultados en
escenas complejas, comparando la eficiencia de estas tecnologias con los
métodos tradicionales de rotoscopia y tracking.

| DEPTH MAP - GENERACION INTELIGENTE DE MAPAS DE
PROFUNDIDAD

Utilizacion de Depth Map para analizar la profundidad aparente de una escenay
generar mapas que permitan diferenciar sujetos, primeros planos, fondos y
regiones intermedias. Uso de herramientas de ajuste y refinamiento para
controlar la separacion visual de los elementos. Correcciones selectivas de color,
exposicion, contraste y atmdsfera segun la distancia estimada de los objetos.
Desarrollo de tratamientos cinematograficos mediante modificaciones de
profundidad visual, iluminacién ambiental y separacidon cromatica entre planos.

cumple tus suenos

I» RELIGHT FX - REILUMINACION INTELIGENTE DE ESCENAS

Modifica virtualmente las condiciones de iluminacion de una escena mediante

herramientas de andlisis y procesamiento inteligente.

Creacién y posicionamiento de fuentes luminosas simuladas, ajustando sus

caracteristicas de intensidad, direccién y distribucién sobre los elementos

visuales. Técnicas para reforzar volumenes, destacar sujetos y modificar la

percepcién de profundidad. Desarrollo de nuevas atmdsferas cinematograficas, X ‘

combinando reiluminacién virtual con correcciones cromaticas tradicionales 'y \7 30 ’
. . z

tratamientos creativos de color. ‘({%glgg%
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' FACE REFINEMENT - PERFECCIONAMIENTO FACIAL INTELIGENTE
Identifica y realiza seguimiento automatico de caracteristicas faciales mediante
tecnologias de andlisis inteligente. Aplica herramientas de tratamiento estético
para ajuste de tonalidades de piel, suavizar imperfecciones y perfeccionar
detalles de ojos, labios y otras regiones del rostro. Integra procedimientos de
correccidon cromatica selectiva y refinamiento visual para obtener resultados
equilibrados. Desarrollo de técnicas orientadas a entrevistas, publicidad,
producciones cinematograficas y contenidos audiovisuales de alta calidad.

| ULTRANR - REDUCCION INTELIGENTE DE RUIDO DIGITAL
Identifica, analiza y reduce ruido digital presente en tus imagenes.
Evaluacién caracteristicas del ruido, producido por condiciones desfavorables de
iluminacion, sensibilidad de cdAmara y procesos de captura.
Aplica ajustes de reduccién y refinamiento para conservar texturas, contornos y COLOR GRADING IA
detalles relevantes de la imagen. Compara resultados con métodos tradicionales
de reduccién de ruido, evaluando calidad visual, tiempos de procesamiento y
requerimientos de hardware

| OBJECT REMOVAL - ELIMINACION INTELIGENTE DE ELEMENTOS
Elimina elementos visuales no deseados mediante procedimientos de andlisis,
seguimiento y reconstruccion inteligente de imagenes. Creaciéon de mascaras
para delimitar objetos, personas o elementos que interfieran con la composicién
de una escena. Aplicacion de técnicas de seguimiento y reconstruccién de
fondos, evaluando la continuidad espacial y temporal de las regiones
intervenidas. Desarrolla ejercicios practicos orientados a limpieza de planos,
correcciéon de imperfecciones visuales y optimizacién del material audiovisual. cumple tus suefos

|»> CINEFOCUS - CONTROL INTELIGENTE DE
PROFUNDIDAD DE CAMPO (DOF / Depth of Field)

Modifica el enfoque aparente y profundidad de campo de una imagen mediante

herramientas de |A. Aplica técnicas de separacion de sujetos y fondos, simula

desenfoques 6pticos y genera efectos bokeh. Evaliia parametros que permiten

dirigir la atencion del espectador hacia elementos narrativos relevantes.

Desarrolla ejercicios cinematograficos combinando profundidad visual,

composicion, iluminacién y correcciéon cromética, potenciando la expresividad de

una escena.
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Programa Academico

MODULO 3
DESARROLLO DE PROYECTO de COLOR con IA

OBJETIVOS ESENCIALES

Crea un proyecto practico que integre herramientas tradicionales de
correccion de color, con tecnologias de IA, aplicadas al tratamiento
audiovisual.

Planifica y aplica procedimientos de seleccién inteligente, reiluminacién,
perfeccionamiento visual, reduccién de ruido y modificaciéon de profundidad
de campo.

Desarrolla el flujo de organizacién del procesamiento, mediante estructuras
nodales y evaluacién comparativa de los resultados obtenidos.

A través de estructuras semdnticas y reglas de prompts, realiza el flujo de
andlisis cromatico IA, entre media original / nativa comparandola con ajustes
de luminancia y crominancia aplicados en la estructura nodal.

En base al analisis cromatico IA, realiza ajustes requeridos, compartiendo el
andlisis con Director de Fotografia o Director

Preparacién y exportacién del proyecto, con acabado visual profesional,
aplicando criterios técnicos y creativos adquiridos durante el curso.
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Programa academico con
Certificacion DGM

Una vez realizados los modulos del curso, al
aprobarlos accedes a tu Diploma oficial DGM

tareas|p proyecto

Programa académico conducente a
Certificacion Internacional

Una vez aprobados todos los mddulos, accedes
a tu Diploma oficial DGM e ingresas al programa
de certificacién en 5 etapas

repaso de reparacion
mgterias y desarrollo )I?gsstién
conce de ejercicios

ptos del examen

simulacion L
virtual del realizaciéon
examen del examen

>etapas 1 a 4 pueden desarrollarse entre 1y 5 meses

segun tu disponibilidad.

>examen de certificacion puede realizarse hasta 12 meses
después de haber aprobado el curso

>examen se realiza a través de organismo certificador
Certiport / Pearson Vue o similar, autorizado por proveedor
del software y debe consultar si involucra costo adicional

>consultar disponibilidad de certificaciéon del fabricante

. PRAT 814 - OF. 307 - Valparaiso - Chile
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Agradecemos a las empresas, instituciones, emprendedores,
pequefas pymes, particulares y a los sonadores y sofladoras,
tanto de Chile y el extranjero que se especializan en DGM

a través de cursos presenciales y plataformas online.
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